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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLÓGICO DEL AUSTRO

Asignatura: Emprendimiento y Plan de Negocio
Integrantes:
Ciclo:						Paralelo:
Fecha:

[bookmark: _GoBack]Aplicar la técnica SCAMPER para rediseñar objetos de uso diario de manera innovadora.

Instrucciones para el estudiante:
· Trabaja en grupos de 3 a 4 integrantes.
· Trabajar con tres objetos de uso diario (el docente les asignará los tres objetos).
· Apliquen las siete etapas de SCAMPER a cada objeto.
· Completen las tablas siguientes explicando brevemente los cambios propuestos.

TABLA SCAMPER – Objeto N.º 1:

	Etapa
	Pregunta guía
	Idea de mejora / rediseño

	S – Sustituir
	¿Qué material, parte o función se puede reemplazar para mejorar el producto?
	

	C – Combinar
	¿Qué se puede unir con otro producto, función o servicio para añadir valor?
	

	A – Adaptar
	¿Qué elemento de otro contexto o producto se puede aplicar aquí?
	

	M – Modificar
	¿Qué se puede aumentar, reducir, cambiar de forma o de color?
	

	P – Proponer otros usos
	¿Qué otros usos puede tener el objeto?
	

	E – Eliminar
	¿Qué parte o característica se puede quitar sin afectar su utilidad?
	

	R – Reordenar / Reemplazar
	¿Qué se puede cambiar de lugar, orden o secuencia?
	





TABLA SCAMPER – Objeto N.º 2:

	Etapa
	Pregunta guía
	Idea de mejora / rediseño

	S – Sustituir
	¿Qué material, parte o función se puede reemplazar para mejorar el producto?
	

	C – Combinar
	¿Qué se puede unir con otro producto, función o servicio para añadir valor?
	

	A – Adaptar
	¿Qué elemento de otro contexto o producto se puede aplicar aquí?
	

	M – Modificar
	¿Qué se puede aumentar, reducir, cambiar de forma o de color?
	

	P – Proponer otros usos
	¿Qué otros usos puede tener el objeto?
	

	E – Eliminar
	¿Qué parte o característica se puede quitar sin afectar su utilidad?
	

	R – Reordenar / Reemplazar
	¿Qué se puede cambiar de lugar, orden o secuencia?
	





TABLA SCAMPER – Objeto N.º 3:

	Etapa
	Pregunta guía
	Idea de mejora / rediseño

	S – Sustituir
	¿Qué material, parte o función se puede reemplazar para mejorar el producto?
	

	C – Combinar
	¿Qué se puede unir con otro producto, función o servicio para añadir valor?
	

	A – Adaptar
	¿Qué elemento de otro contexto o producto se puede aplicar aquí?
	

	M – Modificar
	¿Qué se puede aumentar, reducir, cambiar de forma o de color?
	

	P – Proponer otros usos
	¿Qué otros usos puede tener el objeto?
	

	E – Eliminar
	¿Qué parte o característica se puede quitar sin afectar su utilidad?
	

	R – Reordenar / Reemplazar
	¿Qué se puede cambiar de lugar, orden o secuencia?
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